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Corel Tipp Clip 45
Das Andockfenster Objekte in Corel® PHOTO-PAINT X5

Willkommen zu dem Corel Tipp Clip: Das Andockfenster Objekte in Corel® PHOTO-PAINT
X5. Hier zeigen wir lhnen, wie Sie einzelne Objekte strukturieren kénnen, um lhren
Arbeitsablauf zu vereinfachen.

Sie sehen ein Beispiel eines Werbebanners. Offnen Sie unter Menii — Fenster —
Andockfenster — Objekte das Andockfenster Objekte. Es sind schon einige Objektebenen
vorhanden. Diese sollen nun beschriftet werden, um einen besseren Uberblick zu erhalten.
Natdrlich erleichtert eine kleine Voransicht das Wiederfinden von einzelnen Objekten. Bei
sehr vielen Objekten, die dazu noch kleinere Farbfelder enthalten, hilft eine Beschriftung und
Sortierung der Ebenen.
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Das Andockfenster Objekte mit beschrifteten Ebenen

Klicken Sie daftir auf ein Objekt und dann auf das Textfeld. Geben Sie einen passenden
Namen ein. Sie kénnen auch durch einen Doppel-Klick den Dialog Objekteigenschaften
6ffnen und den Namen und die Eigenschaften fir Ihre Ebene festlegen. Dann auf OK
klicken, um wieder zurtickzukehren. Soweit so gut. Stellen Sie sich vor es gibt 50 Objekte mit
Texten und Farbflachen. Es wird immer schwieriger sich in der Fille der Objekte zu
orientieren. Eine gute Mdglichkeit ist Objekte ahnlicher Inhalte zu Gruppen
zusammenzufligen, wie z.B. die Texte.
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Verschiedenen Schaltflachen flir einzelne Aktionen

Aktivieren Sie mit gedriickter Umschalttaste die Objekte und klicken mit der rechten
Maustaste auf eine Objekt-Ebene und wahlen Gruppieren. Danach, wie schon beschrieben,
die Gruppe einfach beschriften, z.B. "Text". Oder Sie klicken auf das Symbol fir neue
Gruppen im unteren Bereich des Andockfensters und platzieren nachtraglich einzelne
Ebenen in die neue Gruppe. Daflir ganz einfach das Objekt anklicken und mit gedriickter
Maustaste in die Gruppe ziehen. AuBerdem kdnnen Sie mit den Schaltflachen folgendes tun:

Ein neues Objekt anlegen, um eine Gestaltung darauf zu erstellen

Eine neue Linse erstellen, um Objekte in Farbe, Licht und Effekte zu verandern
Eine neue Gruppe erstellen, wie schon beschrieben

Ausgewahlte Objekte kombinieren, um Objekte zusammenzufigen zu einem Objekt
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e Den Skizzenerweiterungsmodus oder den i
e Gruppenansichtsmodus aktivieren um einen besseren Uberblick zu erhalten.
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Eine Gruppe erstellen, um Objekte dhnlicher Inhalte zu sortieren
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Im Listenfeld kénnen verschiedene Objekteigenschaften ausgewéhlt werden

Jedes Objekt kann durch Ziehen des Reglers nach links mehr Transparenz erhalten und
umgekehrt. Es bestehen viele Méglichkeiten den Objekten an sich eine Eigenschaft, wie z.B.
Invertieren zuzuweisen. Wahlen Sie dafiir die gewiinschte Eigenschaft im Listenfeld
entsprechend aus. Ebenen kénnen mit der Schaltflache Schloss gesperrt werden, um
(unabsichtliche) Anderungen zu verhindern.

Mit der Schaltflache Zuschneidemaske erstellen wird eine Maske erstellt auf der Sie
Bereiche l16schen oder wieder hinzufligen kénnen, ohne das eigentliche Bild zu verandern.
Klicken Sie auf den Pinsel in der Hilfsmittelpalette und malen mit der Farbe schwarz fir die
Bereiche, die Sie 16schen méchten und weiB fir die Bereiche, die Sie wieder hinzufligen
méchten.

Die Schaltflache Zuschneidegruppe erstellen kombiniert Objekte miteinander. Das Objekt,
das gefullt werden soll, muss unter der Fillflache liegen. Dann auf das Fll-Objekt klicken
und Schaltflache Zuschneidegruppe erstellen aktivieren. Der Textinhalt wird nun mit der
Flllung versehen.
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Objekte mit anderen Objekten fillen mit Hilfe der Schaltfliche Zuschneidegruppe erstellen

So sollten Sie sich in Zukunft leichter in lhrer Arbeit orientieren kdnnen.

Und nun wiinschen wir lhnen noch viel SpaB beim selber ausprobieren. Vielen Dank
far Ihr Interesse an den Corel Tipp Clips und bis zum nachsten Mal.

Ihr Corel Team



